» Fereastra indica numarul de octet1 care pot fi trimist,
incepand de la octetul confirmat.

e Un camp Fereastra de valoare 0 este perfect legal si
spune ca octetil pana la Numar de confirmare - 1
Inclusiv au fost receptionati, dar receptorul doreste
O pauza

* Suma de control, este calculata pentru antet, informatie s1
pseudo-antet.

* Pseudo-antetul contine adresele IP ale masinii sursa si
destinatie, de 32 de biti fiecare, numarul de protocol
pentru TCP (6) st numarul de octet1 al segmentulur TCP
(incluzand si antetul).
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“Campuri... \

Campul Optiuni a fost proiectat pentru a permite
adaugarea unor facilitati suplimentare neacoperite de
antetul obisnuit.

Cea ma1 importanta opfiune este aceea care permite
fiecarei masini sa specifice incarcarea maxima de
informatie utila TCP pe care este dispusa sa o accepte.
In timpul initializarii conexiunii, fiecare parte anunti
dimensiunea maxima acceptata si asteapta de la
partener aceeasi informatie.

Castiga cel mai mic dintre cele doua numere.
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“ELEMENTE DE PERFORMANTA

Cand sunt interconectate sute sau mii de calculatoare, au
loc adesea interactiuni complexe cu consecinte nebanuite,
care conduc in mod frecvent la performante slabe fara ca
cineva sa stie de ce.

Cinci1 aspecte de performanta ale reteler:

Probleme de performanta.

Masurarea performantei retelel.

Proiectarea de sistem pentru performante mai bune.
Prelucrarea rapida TPDU.

Protocoale pentru retele viitoare de mare performanta.
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“Probleme de performant3

Unele probleme de performanta, cum este congestia, sunt
cauzate de supraincarcarea temporara a resurselor.

Performantele se degradeaza de asemenea in cazul une1
dezechilibrari structurale a balantei resurselor.

e Dacd o linie de comunicatie de un gigabit este
atasatd la un terminal PC de performanta scazuta,
procesorul slab nu va putea prelucra suficient de
repede pachetele care sosesc, unele din acestea
pierzandu-se. Aceste pachete vor fi retransmise in cele
din urma, adaugand intarzieri, consumand din largimea
de banda s1 in general reducand performantele.
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Probleme de performanta...

Supraincarcarea poate f1 initiata in mod sincron.

Performantele pot fi1 slabe datorita une1 proaste reglari
a sistemulut.

e De exemplu, daca o masina are suficienta memorie
s1 putere de prelucrare, dar nu a fost alocat suficient
spatiu pentru tampoane, vor aparea aglomerari s1 se
vor pierde TPDU-uri. Similar, daca algoritmul de
planificare nu acorda o prioritate suficient de mare
prelucrarit TPDU-urilor care sunt receptionate,
unele din ele se vor pierde.
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-Potrivirea de timp

Potrivirea corecta a intervalelor de limita de timp.
Atunci cand este trimis un TPDU, in mod normal se

pozitioneaza un contor pentru a evita pierderea
TPDU-lul.

e Daca limita de timp este prea scurta, se vor produce
retransmisii inutile, obturand cablurile.

e Daca limita de timp este prea lunga, se vor

introduce intarzieri inutile dupa pierderea unui
TPDU.
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Masurarea performantelor
retelel

Ciclul de baza utilizat pentru imbunatatirea
performantelor retele1 contine urmatorii past:

e Mdsurarea performantelor si a parametrilor
relevanti ai retelei.

e Incercarea de a intelege ceea ce se petrece.
e Modificarea unuia din parametri.

Acest1 pasi se repeta pana la atingerea unor
performante suficient de bune sau pana cand este clar
ca s1 ultima imbunatatire posibila a fost pusa in
aplicare
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Masurarea

Cel mai1 simplu mod de masurare este 1nitializarea
unui contor la inceputul unei activitati si observarea
timpului necesar pentru indeplinirea acelei sarcini.

Alte masuratori sunt facute cu contoare care
inregistreaza frecventa de aparitie a unor evenimente
(de exemplu, numarul de TPDU-uri pierdute).

Unii pot f1 interesati sa afle valorile unor marimi, ca
de exemplu numarul de octeti prelucrati intr-un
anume interval de timp.
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“Capcane

Masurarea performantelor s1 a parametrilor retelel
ascunde multe capcane potentiale

Dimensiunea testului trebuie sa fie suficient de mare
Testele trebuie sa fie reprezentative

Utilizarea ceasurilor cu granularitate mare trebuie
facuta cu atentie

399



/ e

=

Capcane

Nu trebuie sa se petreaca ceva neasteptat in timpul
masuratorilor

Lucrul cu memoria ascunsa poate distruge
masuratorile

Trebuie inteles ceea ce se masoara

Atentie la extrapolarea rezultatelor
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_ Proiecta reaM

performante superioare

Reguli rezultate din experienta:

Regula #1: Viteza procesorului este mai importanta
decat viteza retelei.

Regula #2: Reducerea numarului de pachete pentru a
reduce supraincarcarea datorata programelor.

Regula #3: Minimizarea numdrului de comutadri de
context.
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Reguli

Regula #4: Minimizarea numarului de copieri.

Regula #5: Oricand se poate cumpdra mai multd
largime de banda, dar niciodata o intarziere mai
mica.

Regula #6: Evitarea congestiei este preferabila
eliminari congestiei.

Regula #7: Evitarea intarzierilor.
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