
Campuri...

 Fereastră indică numărul de octeţi care pot fi trimişi, 

începând de la octetul confirmat. 

 Un câmp Fereastră de valoare 0 este perfect legal şi 

spune că octeţii până la Număr de confirmare - 1 

inclusiv au fost recepţionaţi, dar receptorul doreşte 
o pauză

 Sumă de control, este calculată pentru antet, informaţie şi 

pseudo-antet.

 Pseudo-antetul conţine adresele IP ale maşinii sursă şi 

destinaţie, de 32 de biţi fiecare, numărul de protocol 

pentru TCP (6) şi numărul de octeţi al segmentului TCP 

(incluzând şi antetul).
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Campuri...
 Câmpul Opţiuni a fost proiectat pentru a permite 

adăugarea unor facilităţi suplimentare neacoperite de 
antetul obişnuit.

 Cea mai importantă opţiune este aceea care permite 

fiecărei maşini să specifice încărcarea maximă de 

informaţie utilă TCP pe care este dispusă să o accepte.

 În timpul iniţializării conexiunii, fiecare parte anunţă 

dimensiunea maximă acceptată şi aşteaptă de la 

partener aceeaşi informaţie. 

 Câştigă cel mai mic dintre cele două numere.
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ELEMENTE DE PERFORMANŢĂ
 Când sunt interconectate sute sau mii de calculatoare, au 

loc adesea interacţiuni complexe cu consecinţe nebănuite, 
care conduc în mod frecvent la performanţe slabe fără ca 

cineva să ştie de ce.

 Cinci aspecte de performanţă ale reţelei:

 Probleme de performanţă.

Măsurarea performanţei reţelei.

 Proiectarea de sistem pentru performanţe mai bune.

 Prelucrarea rapidă TPDU.

 Protocoale pentru reţele viitoare de mare performanţă.
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Probleme de performanţă
 Unele probleme de performanţă, cum este congestia, sunt 

cauzate de supraîncărcarea temporară a resurselor.

 Performanţele se degradează de asemenea în cazul unei 

dezechilibrări structurale a balanţei resurselor.

 Dacă o linie de comunicaţie de un gigabit este 
ataşată la un terminal PC de performanţă scăzută, 

procesorul slab nu va putea prelucra suficient de 

repede pachetele care sosesc, unele din acestea 

pierzându-se. Aceste pachete vor fi retransmise în cele 

din urmă, adăugând întârzieri, consumând din lărgimea 

de bandă şi în general reducând performanţele.
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Probleme de performanţă...
 Supraîncărcarea poate fi iniţiată în mod sincron.

 Performanţele pot fi slabe datorită unei proaste reglări 

a sistemului.

 De exemplu, dacă o maşină are suficientă memorie 

şi putere de prelucrare, dar nu a fost alocat suficient 

spaţiu pentru tampoane, vor apărea aglomerări şi se 

vor pierde TPDU-uri. Similar, dacă algoritmul de 

planificare nu acordă o prioritate suficient de mare 

prelucrării TPDU-urilor care sunt recepţionate, 

unele din ele se vor pierde.
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Potrivirea de timp
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 Potrivirea corectă a intervalelor de limită de timp. 
Atunci când este trimis un TPDU, în mod normal se 

poziţionează un contor pentru a evita pierderea 

TPDU-lui.

 Dacă limita de timp este prea scurtă, se vor produce 

retransmisii inutile, obturând cablurile. 

 Dacă limita de timp este prea lungă, se vor 

introduce întârzieri inutile după pierderea unui 

TPDU.



Măsurarea performanţelor 
reţelei
 Ciclul de bază utilizat pentru îmbunătăţirea 

performanţelor reţelei conţine următorii paşi:

Măsurarea performanţelor şi a parametrilor 
relevanţi ai reţelei.

 Încercarea de a înţelege ceea ce se petrece.

Modificarea unuia din parametri.

 Aceşti paşi se repetă până la atingerea unor 

performanţe suficient de bune sau până când este clar 

că şi ultima îmbunătăţire posibilă a fost pusă în 

aplicare
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Masurarea
 Cel mai simplu mod de măsurare este iniţializarea 

unui contor la începutul unei activităţi şi observarea

timpului necesar pentru îndeplinirea acelei sarcini.

 Alte măsurători sunt făcute cu contoare care 

înregistrează frecvenţa de apariţie a unor evenimente 

(de exemplu, numărul de TPDU-uri pierdute).

 Unii pot fi interesaţi să afle valorile unor mărimi, ca 

de exemplu numărul de octeţi prelucraţi într-un 
anume interval de timp.
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Capcane

Măsurarea performanţelor şi a parametrilor reţelei 

ascunde multe capcane potenţiale

 Dimensiunea testului trebuie să fie suficient de mare

 Testele trebuie să fie reprezentative

 Utilizarea ceasurilor cu granularitate mare trebuie 

făcută cu atenţie
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Capcane

 Nu trebuie să se petreacă ceva neaşteptat în timpul 

măsurătorilor

 Lucrul cu memoria ascunsă poate distruge 

măsurătorile

 Trebuie înţeles ceea ce se măsoară

 Atenţie la extrapolarea rezultatelor
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Proiectarea de sistem pentru 
performanţe superioare
 Reguli rezultate din experienţă:

 Regula #1: Viteza procesorului este mai importantă 

decât viteza reţelei.

 Regula #2: Reducerea numărului de pachete pentru a 

reduce supraîncărcarea datorată programelor.

 Regula #3: Minimizarea numărului de comutări de 
context.
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Reguli

 Regula #4: Minimizarea numărului de copieri.

 Regula #5: Oricând se poate cumpăra mai multă 
lărgime de bandă, dar niciodată o întârziere mai 

mică.

 Regula #6: Evitarea congestiei este preferabilă 

eliminării congestiei.

 Regula #7: Evitarea întârzierilor.
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MULTUMESC!
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